Design and Implementation of Office System for Urumqi Cultural Market Inspection Team by 李沛华
 
学校编码：10384                        分类号：         密级：         




工  程  硕  士  学  位  论  文 
                                           
乌鲁木齐文化市场稽查大队办公系统设计
与实现 
Design and Implementation of Office System for Urumqi 
Cultural Market Inspection Team 
 
李沛华 
指 导 教 师： 杨 律 青 副 教 授 
专 业 名 称： 软 件 工 程 
论文提交日期： 2 013 年 10 月 
论文答辩日期： 2 013 年 11 月 
学位授予日期： 2013 年    月 
  
     指  导  教  师：        
答辩委员会主席：        
 





















另外，该学位论文为（                       ）课题（组）
的研究成果，获得（               ）课题（组）经费或实验室的



































（      ）1.经厦门大学保密委员会审查核定的保密学位论文，于 
   年  月  日解密，解密后适用上述授权。 







                             声明人（签名）： 
































块等进行了设计；(4)使用 Visual Basic 技术和 SQL Server 2000 数据库技术，实
现了系统的各项功能。 

















In modern society, the office system has penetrated into every walk of life, 
realized the office mode of automation and information; at the same time, it has 
changed the traditional business affairs office. 
Xinjiang is the convergence ground of the Chinese culture, the ancient Indian 
culture, Islamic culture and Greek culture system. Xinjiang is the convergence ground 
of the Chinese culture, the ancient Indian culture, Islamic culture and Greek culture 
system. And Urumqi is as the capital of Xinjiang, it is the exchange center of the 
East-West economic and cultural. Urumqi has become an important window for China 
to expand the opening to the west, to carry out foreign economic and cultural 
exchanges. Urumqi cultural market inspection team plays the most important role in 
managing the Urumqi cultural market according to law, and promoting the 
development of cultural. At present, the business management has presented 
diversified of the Urumqi cultural market inspection team. In order to improve the 
efficiency of daily management, it is a priority to develop a set of office automation 
system for Urumqi city cultural market inspection team.  
This paper analyses and designs the system which applies the technology of 
Visual Basic and the database of SQL Server 2000.From the aspects of safety and 
practicality, this project designs and develop the system. 
The research project focuses on the automation, information technology and 
other issues of the office systems. The main research content is embodied in the 
following four aspects:(1)This paper analyzes the research background and 
significance of the office system of urumqi cultural market inspection team, then 
proposes the design objectives;(2)This paper describes the implementation method of 
the system’s objective function and the using related technologies of the system’s 
development;(3)In the system’s design phase, the database, public module and form 
module are designed; (4)Using the technology of Visual Basic and SQL Server 2000 
database, this paper realizes the various functions of the system.  
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公系统”开发所使用的相关技术，包括系统技术实现上采用的 Visual Basic 6.0 开




























系统采用了 Visual Basic 6.0 作为开发工具，本章对相关技术进行介绍，便于
理解系统的设计与实现的细节。 
2.1 Visual Basic 
1991 年，Microsoft 公司推出了 Visual Basic，它是一种可视化的编程语言。
Visual Basic 具有简单易用的特点，此外，Visual Basic 采用了面向对象的和面向
事件驱动的编程机制[33]。 
Microsoft 公司刚推出的 Visual Basic 也有缺陷，功能相对较少。1993 年，
Microsoft 公司推出的 VB 3.0 进入了实用阶段。在 1995 年，Microsoft 公司推出
了 VB 4.0 版本；在 1997 年，Microsoft 公司推出了 VB 5.0 版本；在 1998 年，




(1) Visual Basic 是一种面向对象的可视化的程序设计工具 
在 VB 中，开发人员可以使用面向对象的编程设计方法，将程序代码和数据
信息封装成多个对象，并且这些对象都是可视的。 
(2) Visual Basic 提供了面向事件驱动的编程机制 
面向事件驱动的编程方式最适合编写图形化的用户界面。面向过程的编程方
式是一种传统开发模式，它是按照程序事先设计好的流程来运行的。 
(3) Visual Basic 提供的应用程序集成开发环境非常易学易用 
在 Visual Basic 的应用程序集成开发环境中，用户可设计应用程序的界面、
对不同的对象编写程序代码、进编写的程序进行调试；此外，开发人员也可以把
应用程序编译成“.exe”可执行文件。 





















(6) Visual Basic 提供了 OLE 技术 
在应用程序中，对对象的链接与嵌入(OLE)是 VBVisual Basic 提供的一种核
心技术。利用对象的链接与嵌入(OLE)技术，系统开发人员可以方便地开发出一
种集声音、文字、动画、图像、Web 等对象于一体的程序。 




(8) Visual Basic 具有完备的 HELP 联机帮助功能 
在 Visual Basic 中，用户使用开发环境中提供的帮助菜单或者功能键 F1，就
可以非常方便地得到用户所需要的帮助信息；Visual Basic 帮助窗口中具有很多
示例代码，用户通过复制、粘贴操作就可以获得，从而为用户的学习提供了便捷。 
Visual Basic 6.0 新增功能特点[31-33]： 
(1) 新增控件，如工具条控件 CoolBar、数据库控件 ADO Data、日历界面时
间控件 DataTimePicker 和 MonthView、图形组合框控件 ImageCombo 等。 
(2) 语言新功能，新增了较多的字符串函数，如筛选函数 Filter，连接函数
Join、反向查找函数 InstrRev、分隔函数 Split、替换函数 Replace 等。 
(3) 数据库功能的增强，VB 6.0 新增 ADO(Active Database Object)技术，ADO
是微软制定的应用程序级数据库访问接口，支持所有 OLD DB 数据库厂商。 
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